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Analise Arquitetural

As vezes recebemos uma arquitetura pronta

e precisamos avalia-la/analisa-la.

Podemos utilizar a nossa experiéncia.

Ou podemos utilizar um processo mais

formal. Exemplos propostos por Kazman:
SAAM (Software Architecture Analysis Method)
ATAM (Architecture Tradeoff Analysis Method)
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SAAM - Kazman 1994
(Software Architecture Analysis Method)

Método em 5 fases para analise de arquiteturas
para sistemas de medio porte.
Desenvolvimento de cenarios
Descrigdo da(s) arquitetura(s) candidata(s)
componentes ativos (transformam dados)
componentes passivos (armazenam dados)
conexdes de controle
conexdes de dados
Avaliagao de cada cenario em cada arq.:
suporte direto
suporte indireto (exige mudangas na arq.)

nao oferece suporte
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SAAM
(Software Architecture Analysis Method)

Determinagéo da interagao entre cenarios
mudancas arquiteturais exigidas por um
cenario afetam outros cenarios
permite avaliar 0 quéo desacoplado e coeso
sdo as componentes do sistema.

Avaliagao global das arquiteturas
monta-se tabela onde as linhas s&o os
cenarios e as colunas séo as arquiteturas
candidatas
em cada entrada

+ indica que tudo bem

- indica que a arq. exige mudangas p/ atender ao cenario
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ATAM - Kazman 1999
(Architecture Tradeoff Analysis Method)

Um processo mais sofisticado a ser utilizado por
uma empresa ou instituicdo para decidir qual
arquitetura adotar para um sistema de médio ou
grande porte. Normalmente dura 3 dias.

1a Etapa — Apresentagéo

1. apresentagdo do método ATAM

2. apresentagao das metas da empresafinst.

3. apresentagao da arquitetura basica
concentrando-se em como as metas da empresa séo
atendidas.
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ATAM - Kazman 1999
(Architecture Tradeoff Analysis Method)

2a Etapa - Investigacéo e Analise
4. identificacdo de alternativas arquiteturais.
5. identificacdo dos requisitos ndo-funcionais.
6. analise das alternativas arquiteturais
em relagao aos requisitos ndo-funcionais.
3a Etapa — Teste
7. analise, discussao e determinagao de
prioridade de cenarios.
8. analise das alternativas arquiteturais em
relagdo aos cenarios.

também analise dos riscos
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ATAM - Kazman 1999
(Architecture Tradeoff Analysis Method)

4a Etapa - Relato
9. Apresentagdo dos resultados

relatorio contendo
cendrios de uso
avaliagéo de alternativas arquiteturais
riscos
forcas

plano de agao e estratégias a serem adotadas
pela instituicdo
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Exemplos de aplicagdo do SAAM

Exemplos no livro do Antonio Mendes:
Capitulo 8: Avaliagdo Arquitetural de um
Sistema de Informagdes

WWW ou Harvest
Capitulo 9: Avaliagdo Arquitetural de um
Sistema de Telecomunicacées

central telefonica
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Arquiteturas de Dominio Especifico

Ao contrério de arquiteturas genéricas,
arquiteturas de dominio especifico podem ser
mais especializadas e, portanto, mais eficientes
para casos especificos.
Segundo [Taylor 95], uma DSSA contém:

um modelo do dominio

requisitos de referéncia

uma arquitetura de referéncia

a infra-estrutura ou ambiente de suporte

um processo de desenvolvimento
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Arquiteturas de Dominio Especifico
Arquitetura de Referéncia

Descreve todos os sistemas em um dominio.
Inclui:
Estilo arquitetural (ou combinagao deles)
Componentes e conectores tipicos
Interface com outros dominios

(se é necessario usar servigos de outros
dominios).

Exemplo: Common ORB Arquitecture

24/09/02

Arquiteturas de Dominio Especifico
Exemplos

Arquiteturas em Sistemas de Informagéo
objetivo: armazenamento, recuperagéo e
processamento de dados.
casos tipicos: sistemas bancarios, sistemas de
compra/venda, sistemas de bibliotecas, etc.
Tipos:

arquitetura monolitica (ex. agenda no Palm)
arquitetura cliente/servidor de 2 camadas
arquitetura cliente/servidor de mdltiplas camadas
pode ser baseado na Web ou ndo
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Arquiteturas de Dominio Especifico
Exemplos

Arquiteturas em Sistemas de Tempo Real

relogio de tempo real, escalonador de tempo real, controle de
tarefas periédicas e néo periodicas

processamento de interrupgdes em tempo real
gerenciador de recursos especifico
Arquiteturas em Sistemas Inteligentes Adaptativos
Percepcao concorrente
Sensibilidade a prioridades
Sensibilidade a condi¢des limites de tempo
Controle geral do comportamento
Raciocinio (regras, rede neural, etc.)
Acéo
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Linguagens de Descri¢do de Arquiteturas
(Arquitecture Description Languages ou ADLs)

Module Interconnection Languages (MIL)
proposto em 1975 por DeRemer e Kron.

trabalhava com o cédigo-fonte de médulos,
compilando a aplicagéo com a arquitetura descrita
através de MIL.

o compilador fazia verificagdo de tipos entre os
modulos.

exigia que o codigo-fonte estivesse disponivel e que
todos os mddulos estivessem na mesma linguagem.

gerava uma aplicagdo centralizada.
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Linguagens de Descri¢do de Arquiteturas
(Arquitecture Description Languages ou ADLs)

Configuration Languages
Kramer & Magee, Imperial College, Inglaterra.
pais das ADLs e da configuragéo dinamica.
Conic 89, Rex 92, Darwin 94.
Uma especificagdo Darwin lista todos os
componentes que fazer parte de uma aplicagdo
distribuida e define as ligacdes entre elas.
O sistema carrega dinamicamente todas as
componentes em diferentes maquinas e
estabelece as conexdes (Regis ou CORBA).
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Linguagens de Descri¢do de Arquiteturas
(Arquitecture Description Languages ou ADLs)

ADLs (finalmente)

UniCon (Shaw 95-96) introduziu o conceito de

Conectores Arquiteturais.

Assim, uma definicdo UniCon é composta de:
descricdo das componentes (interfaces utilizadas e
exportadas)
descrigao dos conectores (pipes, E/S por arquivos
e chamadas a fungdes locais ou remotas)
script de configuragdo da aplicagéo [distribuida]

ADLs podem ser usadas ndo s¢ para instanciar aplicagdes

mas também para verificar matematicamente a
conzsjgg%gcia e propriedades de aplicagdes. "
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