Reator

* Problema C10K

* Questdes do Sistema Operacional
* Programacao Orientada a Eventos
* Detalhes do padrao



C10K

Milhares de clientes concorrentes (ex: 20K)
Sera que os sistemas modernos escalam?

Problemas com:

* Hardware

* Sistema Operacional
* Aplicacao



C10K

Forcas atuantes:

* Disponibilidade

* Eficiéncia

* Simplicidade do Programa
* Capacidade de adaptacao
* Portabilidade



Hardware

Servidor:
2GHz 2GB RAM 1Gbits/s = R$2000

20 000 clientes

Cada cliente:
100KHz, 100KB e 50Kbits/s = R$ 0,10



I Sistema Operacional:
I Estratégias de E/S

I * Quando e como tratar o problema de
chamadas multiplas de E/S de uma linha de
execucao unica?
- “Desencana’l Use multiplas linhas de execucao.
- Use Chamadas que ngo bloqueiam e notificam

estado de prontidao
- Use Chamadas assincronas



Sistema Operacional:
Estrategias de E/S

eServir muitos clientes com uma linha de

execucao

e usar E/S sem blogueador
- Notificacao de prontidao no nivel-disparador
- Notificacdo de mudanca no estado de prontidao

e usar E/S assincrona
*Servir um cliente com uma linha de execucao

*Colocar o codigo no nucleo do SO



Por que usar linha de execucao
unica (single-thread)

*Eficiéncia
*Simplicidade na programacao
*Portabilidade



microseconds

Por que usar notificacao da
mudanca do estado de prontidao
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I Aplicacao: Padrao Reator

composicao do padrao observador adaptado
ao mecanismo de demultiplexacao.

* Um objeto despachante assume duas
funcoes: integra o demultiplexador sincrono
de eventos e despacha os eventos para 0s
manipuladores correspondentes (paradigma
de programacao orientado a eventos).

I * O conceito assemelha-se com uma



Programacao Orientada a
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e Estrutura
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handlers)

- evento



Reator - Estrutura
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Beneficios

Separacao de Conceitos: O padrao Reator
desacopla mecanismo de demultiplexacao e despache
de métodos de funcionalidades especificas da
aplicacao;

Melhora modularidade, reuso e facilidade de
configuracao da aplicacao orientada a eventos: O
padrao desacopla funcionalidades da aplicacdo em
classes separadas.;

Melhora a portabilidade da aplicacao

Melhora o controle da concorréncia de alta
granularidade: O padrao Reator serializa a chamada
dos manipuladores de evento.



I Maleficios

precisa tratar Referéncias (Handles)
* Nao Preemptivo
* Dificil de depurar

I * Possibilidade de aplicacao restrita: o SO



I Padroes Relacionados

* Cadelia de Responsabilidade
* Proator (Proactor)
* Facade

I * Observador (Observer)
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