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Objetivos principais

Construir um sistema de allin a aprendizagem de prograndac
para ser usado na disciplina de Introdo@ Computago

Criar uma interface ditica de programa@p como um plugin do
Eclipse

Criar e disponibilizar pades elementares de prograraag
motivados pela@rea de pesquisa em Pads Pedaggicos

Construir o IDE baseado em péeés visando a integrag de um
Sistema de Diagstico.



Interface de Programaip

» Disponibiliza ao alun@omponentes conceitugdigietas, planos e
agdes), ecomponentes de progranga(comandos e pades
elementares de progranze)

» Atravées da interface, o aluno poder

» escolher um exefcio e construir sua sol@p a partir desses

componentes;
» submeter sua solé@g a um compilador, simulador ou sistema de

diagrostico de erros.



O que p foi feito

» Base de dados XML de documeréagde padies a serem
inseridos e de exelwios a serem resolvidos &uh de classes
Wrapperspara acesslas remotamente. Foram feitas ta@amb
ferramentas dificas em Java para a manip@aglessas bases de
dados, para fins de depugacg

» Interface de ProgramagQ: um ambiente para prograndac
orientada a pades, onde o aluno pode selecionar um padr
inserir sua sintaxe naddligo que est editandog composta do
Program Editor um editor de 6digo C que aceita receber
codigo digitado ou inserido, e das seguint@swys

» Navigator View exibe os projetos do aluno, e seus respectivos
arquivos.

» Pattern View Permite ao usario navegar na lista de pédgs,
para consultar as documeniag deles ou para escolher algum
cujo addigo sea inserido no Program Editor.

» (continua)



» (continua@o)

» Pattern Info View O padéo selecionado rgattern Viewtem sua
representap interna convertida para urddigo HTML,
constituindo a sudocumentago; a Pattern Info Viewexibe essa
documentago.

» Exercise View Permite navegar atrég da lista de exeiwios,
agrupados por categorias.

» Exercise Description ViewExibe a descrigo do exericio
selecionado, de forma semelhante ao gdeito com os pades
(ou seja, convertido para HTML).

» Message Consoldostra erros de compil@ag e o resultado da
execu@o do programa. Esse console témbsea usado para
mostrar o resultado de testes de mesa.



Exemplo na patica



Dificuldades

» Manipular a base de dados XML.
» Criar um editor com suporte a prograrhagem C:
» Decidimos estender (no sentido Java) o editor da IDE para
linguagem C, pois coavamos com o recurso de auto-indeatac
e highlight de sintaxe.
» Poem o recurso da auto-indenax existe no editor da IDE
para Java, eib nos contentamos comrh@hlight
» Para utilizar certos recursos tivemos que copiar classes da CDT
em vez de simplesmente estender.

» (continua)



Dificuldades (cont)

Inser@o de texto no Program Editor:

» como inserir, propriamente dito.

» como inserir um bloco dettligo preservando indengag.

» como restringir a insefp em fun@o do ©digo ja presente no
editor; por exemplo, @0 se pode inseriroeligo no meio de um
nome de fungo (obs: @o totalmente resolvido).

Console @o realizaélushda sada padao durante a execag do
programa (obs: aindao resolvido).

Eclipse rdo possui Viewer com suportd-al ML Foi necesario
implementar nosso pprio processamento simplificado de
HTML transformando-o em texto com cores.

Especificago evoluiu muito desde a fase inicial. Nddio ndo
se tinha i&ia do que era pos&l ou rio ser implementado no
Eclipse.



Trabalhos futuros

Depura@o baseada em testes de mesa.

Interface para o professor manipular os [@&dre exeficios
atrawes do Eclipse.

Integra@o com um Sistema de Diafstico, para depurag
autonatica.

Suporte a internacionalizag.

Pagina de prefémcias, para configurar a localiZacdas bases
de dados.



