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Padroes

Um padrao é uma regra de tres partes que

expressa a relacdo entre um certo contexto’, um

problema® e uma solucao”’
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O que é DDD

[ivro de Eric Evans (2004)
Padroes

Boas praticas

Experiéncia
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Foco: Dominio

Alinhamento com negdécio
[solamento entre dominios
Reutilizacio

Minimo acoplamento

Independente de tecnologia
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DDD

A volta da Orientacao a Objetos?
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Padroes no DDD

| Contexto. ]
[ Discussdo do problema.]
Resumo do problema.

Discussio da solucio.

Por esta razao:
Resumo da solucao.

Conseqiiéncias, implementacio, exemplos.

[ Contexto resultante.]6
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DDD

Colocando o
modelo de
dominio para
tuncionar

Refatorando

para compreender

profundamente o
modelo

Blocos de
construcao do

MDD

Projeto

estratégico
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Colocando o modelo
de dominio para

funcionar




Linguagem Ubiqua




Model Driven Design

guia

MO delo Rieratoracao

Desenvolvedores

perdidos e tecnologia \/

inadequada

Software nio serve
para o dominio

aperfeicoa

10
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Blocos de
Construcio do

Model

Driven

Design




Arquitetura em Camadas

Interface

de Usudrio

Aplicagdo

Infra-estrutura Il

12
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Entidades

13




Objetos de Valores

Pra quem nio precisa de 1 dentidade
Imutaveis

Descrevem coisas
Ciclo de vida rdpido

Exemplos: Strings, ndmeros, cores

14
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Agregados

Interface




Fabricas

Quando construir (Agregados) for complexo

Devem ser sempre abstratas

N3io fazem parte do modelo, mas do dominio

16
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Servigos

1. A operacio nio faz parte de nenhuma

Entidade ou Objeto de Valor

2. Interface fala a lingua do Dominio

3. Sem estado

17
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Médulos

Agrupe conceitos do modelo, ndo cédigo
Baixo acoplamento / alta coesio

Nomes da Linguagem Ubiqua

Modelo = Histéria

[M(’)dulo = Capitulo) [Médulo = Capitulo]

~N

~
[Mc’)dulo = Capitulo
J

[M(’)dulo = Capitulo
J

) )

[Médulo = Capitulo )

[Médulo = Capitulo
J
18
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Repositérios

Codigo
Cliente

Repositorio ,

.

19
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Linguagem Model

Ubiqua Driven Design

Servigos

Objetos

Repositorios

B
60 E

— encg‘of;gula— Agregados
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Refatorando
para compreender
profundamente

o modelo




Interfaces de Intencido Revelada
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Funcdes sem Efeitos Colaterais

Colocar tudo que for possivel em funcaes,
principalmente em célculos complexos

Onde nio der, usar Comandos que fazem

poucas operac¢des e ndo retornam objetos do
dominio

23
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Assercgoes

Testes de unidade

Usar facilidades da linguagem

Testam o comportamento dos Comandos

24
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Linguagem Model

Driven Design

deSeQ A / expressa
Usytddag modelo

/ndo através de

Interfaces
de Intencao
Revelada
\\ torna efeitos
colaterais

cria seguras
e simples

\

sem Efeitos

explicitos com

=

Assergoes

Funcoes

Colaterais torna
T COMPOSICAQ e

segura
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Projeto Estratégico




Contexto Delimitado

As células existem porque sua
membrana define o que esta dentro ou
Jora e determina o que pode entrar

27~
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Integragcao Continua

. Testes
codificacdo

NOVO /\

Elemento do

Modelo

# Implementacio

+ Testes automatizados

+ Processo de build automaético
+ Sincronizacio didria

+ Rela’gg’)rios
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Nicleo Compartilhado

Compartilhado

Mapa de

Traducio B p

~
~
------

E mais diffcil fazer mudancas

Evita (mas ndo elimina) duplicagdes
30
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Produtor-Consumidor

shu0062 www.fotosearch.com

Testes automatizados

Cliente-Fornecedor

5!
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Conftormista

Time fornecedor nio tem interesse em ajudar
Tira complexidade de traducio entre contextos
Mesma linguagem ubiqua

Parecido com Nucleo Compartilhado, mas
clhiente ndo tem poder de modificacio

32
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Camada Anti-corrupg¢ao

Seu sistema Camada Anti-corrup¢io Outro Sistema
Classe 5| Servico | | Adaptador Interface
elegante A A complicada
Outras coisas Tradutor 1 / Coisas
bem feitas / irrelevantes
Fachada [~
\‘
cl Classe
asse cara Tradutor 2 baguncada
Ok, isso a | Servigo | Adaptador Vocé nem
gente tem que —— | B B quer saber
refatorar

JJ
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Caminhos Separados

Quando integrar custa caro e o beneficio é
pequeno

Contexto delimitado que nio tem nenhuma
conexao com oS outros

34
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Resumindo

1. Trabalhando com um modelo

2. Blocos de construcio

3. Refatorando e evoluindo

4. Retinando, destilando

35
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Nicleo Servico de
Conformista =~ Compar- Hospedagem

tilhado Aberto

Linguagem  Contexto Integragao
Publicada  Delimitado Continua

Camada Interfaces de | . Model
. Contornos ) Linguagem
Anti- € Intengio )
» Conceituais Ubiqua
corrupgao Revelada

. Arquitetura  ~ Mapa do
Driven
em Camadas Contexto

Design

Fechamento Funcdes sem

de Efeitos

Operagoes = Colaterais

Nicleo Nucleo Entidad Objetos de
Abstrato Segregado L

Caminhos
Valores

Separados

Classes Subdominios Ntucleodo Mecanismos

Assercoes At A . Servicos Médulos
(; Generlcos Domlnlo COCSIVOS g

Isoladas

" Sentenca da
2 Visiodo

Dominio

Nicleo

Destacado Agregados Fabricas

Repositérios
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